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Abstract of DE10021996 

Information system for a mobile user has an information 
source (110), a proxy server (120) for access to the 
information source and a wireless communication link to 
the proxy server. A mobile computer system is linked to 
the proxy server via the wireless communication link. The 
information can be translated into spoken form. The 
wireless link is of a format such as cellular digitized packet 
data, independent claims are made for a hands-free and 
eyes-free communications link between a computer and a 
mobile user. 
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© Informationssystem fur ortsbewegliche Anwender 

@ Ein Informationssystem fur einen ortsbeweg lichen An- 8j 
wender schlieRt eine Quelle mit Inhaltsinformationen, ei- , — 
nen Proxy-Server zum Zugreifen auf die Quelle der Inhalt- 
sinformationen, ein drahtloses Kommunikations-Link, 
das an den Proxy-Server gekoppelt ist, und ein ortsbe- 
wegliches Rechnersystem ein, das Ober das drahtlose 
Kommunikations-Link an den Proxy-Server gekoppelt ist. 
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Beschreibung 

QUERVERWEIS AUF AHNLICHE ANWENDUNGEN 

Die vorliegende An wendung ist ahnlicb der US-Patentan- 
meldung Nr. 09/235,793, eingereicht am 22. Januar 1999, 
von C.-S. Li et al. mit dem Titel: "DATA REPRESENTA- 
TION SCHEMA TRANSLATION THROUGH SHARED 
EXAMPLES", IBM AZ Nr. YO 998 407, ubertragen auf 
den derzeitigen Inhaber und hier durch Querverweis ange- 
zogen, und der Vorlaufigen US-Patenianmeldung Nr. 
60/117,595 von S. de Gennaro et al., mit dem Titel "CON- 
VERSATIONAL BROWSER AND VIRTUAL MA- 
CHINE", eingereicht am 28. Januar 1999, IBM AZ 
YO 999 033, hier durch Querverweis angezogen. 

Der Erfindung zugrundeliegender allgemeiner Stand der 
Technik 

Bereich der Erfindung 

Die vorliegende Erfindung betrifft im allgemeinen ein In- 
formationssystem, und in Einzelheiten ein Informationssy- 
stem fur ortsbewegliche Anwender. 

Beschreibung des Standes der Technik 

In der heutigen Gesellschaft benutzen die Leute ihr Kraft- 
fahrzeug flir die meisten ihrer Fahrbedurfhisse, einschlieB- 
lich Fahrten zum Arbeitsplatz, Warenauslieferungen, Fahr- 
ten in den Urlaub usw. Solche Reisen sind sehr zeitaufwen- 
dig und in der Regel sind Fahrga^te im Wagen (und in erster 
Linie der Fahrer) nicht in der Lage, nutzttche und umfang- 
reiche Arbeiten auszufuhren. Der Fahrer kann hochstens ein 
tragbares Telephon benutzen, ein Rundfunkprogramm anhcV- 
ren oder mit den anderen Fahrgasten im Wagen sprechen. 
Auf diese Weise geht wertvolle Zeit verloren. 

Femer wohnen Angestellte in der Regel in einer verhalt- 
nismafiig groBen En tfemung vom Arbeitsplatz und damit 
verbrauchen sie eine lange Zeit beim Hin- und Herfahren in 
einem Auto oder dergl. Andere Angestellte sind im Beruf 
durch ihre Arbeit verpflichtet, einen groBen Teil ihrer Zeit 
auf der Strafie zu verbringen. Das Ergebnis ist, dass viele 
produktive Stunden in der Woche durch diese in einem 
Kraftwagen verbrachte Zeit vergeudet werden, wahrend der 
die Angestellten nicht in einer Rechnerumgebung arbeiten 
konnen und/oder Zugriff auf Rechnerbetriebsmittel haben, 
abgesehen von einem unabhangigen Laptop-Rechner. Somit 
besteht ein dringendes BedUrfhis flir ortsbewegliche An- 
wender, Informationen einzuholen und zu verarbeiten, was 
eine erweiterte RechnerarbeU und Kommunikation erraogli- 
chen wtirde. 

Der Fahrer bzw. Fahrgast in einem Motorkraftf ahrzeu g , 
z. B. Kraftwagen, Lkw. usw., ist von den lib lie hen MitteLn 
zum Zugriff auf einen Computer abgeschnitten. Die persttn- 
liche Produktiritfit ist reduziert aufgrund der Abschottung 
von Produktivitatswerkzeugen, wie E-Mail, Kalender und 
AdreBbuch. Zeitgerechte Informationen .iiber Themen wie 
Aktienkurse, Sportergebnisse, gefilterte Nachrichten und 
weltweite Wetterinformationen, die im Norm alf all tiber das 
Internet abrufbar sind, sind im allgemeinen unmogtich. Der 
Zugriff auf Datenbanken in BUdschirmformat und aktuali- 
sierte Navigationsinformationen ist beschrankt. 

Es ware nun vorstellbar, dass die obigen Probleme durch 
Einrichten eines Personalcomputers im Wagen gelost wer- 
den konnten. Jedoch unterscheidet sich die Autoumgebung 
in verschiedenen signifikanten Fragen von einer Personal- 
computer- (PC)-Desktop-Arbeitsumgebung. Um einem Ver- 
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braucber in einem fahrenden Fahrzeug Informationen zu- 
kommen zu lassen und eine "Streckenlosung" vorzusehen, 
mtissen Fragen, die durch die benutzte Netzwerkverbindung 
aiiftreten, und die unverwechselbaren Schmttstellenanforde- 

5 rungen fur den Fahrzeugfahrer angesprochen werden. 

Zum Beispiel, wenn das Fahrzeug in Bewegung ist, kann 
der fahrende Client-Computer nur Uber eine drahtlose Ver- 
bindung angeschlossen werden. Jedoch ist die Benutzung 
einer standardzellenformigen Sprechtelefonverbindung eine 

10 langsame Art der Informationsubermittlung infolge der Na- 
tur der menschlichen Stimme. Es dauert tiber eine Minute, 
bis eine Person das Aquivalent von etwa einer halben Text- 
seite sprechen kann. Das ist 1 kByte (8 kBits) Daten. Der 
Aufbau einer Stimmverbindung erfordert, dass die Verbin- 

15 dung fur mindestens die Lange des Datenaustauschs beibe- 
halten wirdL Es gibt Zeiten, in denen die Verbindung unter- 
brochen ist oder keine drahtlos Verbindung aufgebaut wer- 
den kann, weil das Fahrzeug auBerhalb des Bereichs des 
Drahtlosdienstproviders ist oder weil der Kommunikation s- 

20 weg blockiert ist (z. B . durch natiirliche oder vom Menschen 
gemachte Hindernisse). Somit wird das Senden von Sprache 
iiber ein langsames drahtloses Obertragungsglied zum Pro- 
blem. 

Femer wird eine signifikante Anforderung an die Anwen- 

25 derschnittstellenvoraussetzungen in einem fahrenden Fahr- 
zeug gestellL Wie oben erwahnt, wird das Fahrzeug mei- 
stens dann benutzt, wenn eine einzige Person (z. B. der Fah- 
rer) zur Arbeit oder von der Arbeit nach Hause farirt. Die 
Benutzung der Tastatur, der Maus, oder der Standard-An- 

30 zeige ist unmfiglich. Der Fahrer muB frei sein, um das Fahr- 
zeug sicher bedienen zu konnen. 

Ferner wird hier darauf hingewiesen, dass es herkdmmli- 
che Systeme gibt, die versucht haben, eine Losung der obi- 
gen Probleme und noch weiterer Probleme durch Benutzen 

35 entweder einer auf einem Server oder Client beruhenden 
Ldsung zu finden. Ein Beispiel fur eine auf einen Server be- 
ruhenden Losung ist der Portico ■ von General Magic. Bei 
diesem System ist der Anwender durch ein Telefon oder ein 
Zellular-Phon-Link mit einem Server verbunden. Das ist ein 

40 interaktives Voice Response (IVR) System. Jedoch ist dieses 
System problematisch fur ortsbewegliche Anwendung, weil 
die intermittierende Natur der Drahdosverbindung ausrei- 
chende Kommunikation/Computerrechnen fur Anwendun- 
gen, die eine kontinuierliche Verbindung brauchen, verhin- 

45 dert. Femer sind die Kosten fur ein solches Link zu hoch. 
Ein Beispiel fur eine auf dem Client beruhende Lasting ist 
das Navigationssystem CARiNB von Philips, wo das ge- 
samte Verarbeiten auf der Client- Vorrichtung vorgenommen 
wird. Jedoch ist dieses System problematisch, weil der An- 

50 wender in der Regel die Software-Dateien periodisch aktua- 
lisieren muB, so dass der Anwender auf den ublichen Satz 
Navigationshilfen zugreift (z. B. Strafienkarten). 

ZUSAMMENFAS SUNG DER ERFINDUNG 

55 

Angesichts der obigen und noch weiterer Probleme der 
herkttmmlichen Verfahren und Strukturen ist es eine Auf- 
gabe der vorliegenden Erfindung, ein Verfahren und eine 
Struktur vorzusehen, in der die vorliegende Erfindung eine 

60 sprachgesteuerte Schnittstelle durch Verwendung eines 
Spracherkennungseingangs und eines Sprachsyntheseaus- 
gangs bereitstellt. die es dem Fahrer ermSgUchen, auf Infor- 
mationen durch Konversation mil der Auto-Qient- Vorrich- 
tung ohne Unterbrechung der Fahrzeugbedienung zuzugrei- 

65 fen, und zwar ohne Zuhilfenahme der ublichen Rechnerein- 
gabeschnittstellenmittel wie Tastatur, Maus usw. Die Augen 
und die Hande des Fahrers bleiben frei zur Bedienung des 
Fahrzeugs. 
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ErfindungsgemaB wild clientseitig Sprache id digitale 
Textdaten umgewandelt uod iiber ein Datenlink iibertragen. 
Durch dieses Verfahren erreicht die Erfindung eine Kom- 
pression von zwei GroBenordnungen gegeniiber der An wen- 
dung eines direkten Spracblinks zum Server. Die 9,2 kBit 5 
digitalisierter Text, die Uber ein zellulares digitalisiertes Pa- 
ketdatenlink (CDPD - Cellular Digitized Packet Data) in ei- 
ner Sekunde Ubertragen werden konnen, warden eine Mi- 
nute oder mebr in Anspruch nehmen, wenn sie mit den her- 
kdmmlichen Systemen und Methoden als Tbn ubertragen 10 
wtirden. 

Somit sieht die Erfindung einige 6rtliche Rechnerfahig- 
keiten vor (z. B. im ortsbeweglichen Client), macbt sich 
aber gleichzeitig die MSchtigkeit der Computerberechnung 
auf Server-Grundlage zunutze, obne die Notwendigkeit, is 
eine kontinuierlicbe Veibindung zum Server zu haben. 

KURZE BESCHREIBUNG DER ZEICHNUNGEN 

Die obige und noch weitere Aufgaben, Aspekte und \br- 20 
teile werden leichter verstandlich anband der nachstehenden 
Beschreibung einer bevorzugten Ausfuhrungsform der Er- 
findung unter Bezugnahme auf die Zeichnungen, in denen 

Fig. 1 eine Implementierung eines erfindungsgemSBen 
Informationssystems fur ortsbewegliche Anwender illu- 25 
striert; 

Fig. 2 illu striert eine bevorzugte erfindungsgemaBe 
Client- Architektur; 

Fig. 3 illustriert beispielbaft einen Nachrichtendienst 
nach dem Schiebeprinzip in einer erfindungsgemaBen An- 30 
wendung; und 

Fig. 4 illustriert einen drahtlosen Domino ■ ZugrifF auf 
eine Sprech-Markup-Language gemaB der vorliegenden Er- 
findung. 

35 

DETAn,T,TF,RTE BESCHREIBUNG BEVORZUGTER 
AUSFOHRUNGSFORMEN DER ERFINDUNG 

Beziehen wir uns jetzt auf die Zeichnungen, und insbe- 
sondere auf die Fig. 1-4; dort werden bevorzugte Ausfiin- 40 
rungsformen des Verfahren s und der Strukturen gemaB der 
vorliegenden Erfindung gezeigt. Zwecks GleichmaBigkeit 
und zum leichteren Verstandnis bezeichnen gleiche Bezugs- 
zahlen jeweils gleiche Elemente in alien Zeichnungen. 

Wie oben schon gesagt, benutzt die vorliegende Erfin- 45 
dung eine sprachgesteuerte Schnittstelle unter Verwendung 
des Spracherkennungseingangs und Sprachsyntheseaus- 
gangs, die es dem Fahrer erm&glichen, durch Sprechen mit 
der ortsbeweglichen Clientvorrichtung auf Informationen 
zuzugreifen wahrend er das Fahrzeug kontinuierlicb be- 50 
dient. 

Durch Bearbeitung der Spracheingabe (z. B. Umwandeln 
von Spracbe in digitale Daten unter Verwendung von 
Spracherkennung) und Synthedsieren des clientenseitigen 
Sprachausgangs und durch Benutzen eines Datenkommuni- 55 
kationslinks erzielt die Erfindung eine Reduktion der Kom- 
munikationsbandbreitenanforderungen um zwei GrfiBen- 
ordnungen gegentiber der Verwendung einer Sprachiibertra- 
gungsverbindung zwischen Client und Server. Wie bereits 
gesagt, konnen tiber ein CDPD-Link in einer Sekunde 9,2 60 
kBit Text geschickt werden. Diese Textdaten wtirden eine 
Minute oder mehr in Anspruch nehmen, wenn sie, wie in 
den herkominlichen Systemen und Verfahren, als Sprachda- 
ten ubertragen wtirden. Somit bietet die Erfindung eine si- 
gnifikante Verarbeitungsmoglichkeit, die es erlaubt, dass 65 
ortsbewegliche Clienten, wie Fahrzeugbetreiber, Benutzer 
von Handgeraten usw. ihre Reisezeit effizienter ausnutzen 
kttnnen. 
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Fig. 1 zeigt ein Infonnationssystem 100 fur ortsbewegli- 
che Anwender. Das System 100 beinhaltet eine Quelle fur 
Irm alts informationen 110, einen Proxy-Server 120, eine 
drahtlose KonmiumkaUonsvorrichtung/Iink 130 und einen 
ortsbeweglichen Client 140. 

Eine Inhaltsquelle 110 k^nnte ein Lotus Domino Server 
11 0a sein, der z. B. e-Mail auf Lotus-Notes-Basis, Kalender 
und AdreBbucb-Informadonen beinhaltet 

Andere Inhaltsformen sind Nachrichten, Finanzquotie- 
rungen, Wetter, Sportnachrichten usw. codiert z. B. in Hy- 
pertext Markup Language (HTML) oder in einer Markup- 
Sprache entsprechend dem Extensible Markup Language 
(XML) Standard, ausgegeben in Obereinsummung mit ei- 
nem Anwender- InformaLionsprofil 110b. 

Dieser Inhalt wird umcodiert unter Verwendung bei- 
spielsweise des Verfahrens, das in der obengenannten allge- 
mein iibertragenen US Patentanmeldung Nr. 09/235,793, 
eingereicht am 22. Januar 1999, mit dem Titel "Data Repre- 
sentation Schema Translation Through Shared Examples", 
IBM AZ YO 998 407, hier durch Querverweis angezogen, 
z, B. in das erfindungsgemafie System einbezogen wurde, 
um den Inhalt in einer Sprach-Markup-Language darzustel- 
len. 

Ein Beispiel einer Sprach-Markup-Sprache (z. B. Speech 
Markup Language von IBM) wird femer beschrieben in der 
allgemein iibertragenen voriaufigen US Patentanmeldung 
Nr. 60/117,595, eingereicht am 28. Jan. 1999, mit dem Titel 
"Conversational Browser and Virtual Machine", IBM AZ 
YO 999 033, das hier durch Querverweis angezogen wird. 

Der Inhalt kann in einer strukturierten Markup-Sprache 
geschrieben sein, die mit der Spezifikation der Extensible 
Markup Language (XML) iibereinsdmmt, um das Umcodie- 
ren zu vereinfachen. Ftir die Zwecke der vorliegenden An- 
meldung wird eine XML-Applikation definiert als spezifi- 
sche Implementierung der XML, beschrieben in einer Defi- 
nition vom Dokumenten-Typ (DTD — Document TVpe Defi- 
nition) oder einem Satz DTDs, die so ausgelegt ist, dass sie 
ftir einen spezifischen Zweck dient. 

Weitere Inhaltsformen konnen die Fahigkeit zur Durch- 
ftihrung von Transktionen 110c mit handelsiiblichen Einhei- 
ten, wie Hotelreservierungen, Lebensmittelbestellungen, Fi- 
nanztransaktionen und dergl. beinhalten. Der Inhalt kann 
auch in der in der Form von Datenbanken fur Navigations- 
applikationen 11 Od (z. B. Routenplanung oder ortsspezifi- 
sche Dienste, wie sie z. B. vom Global Positioning System 
(GSP) und dergleichen vorgesehen sind). 

Die Erfindung beinhaltet auch einen Proxy-Server 120, 
wie in Fig. 1 gezeigt wird. Der Server wandelt den auf das 
Web gegrtindeten Inhalt um in, z. B„ eine XML- vertragliche 
Markup Sprache wie z. B. Speech Markup Language von 
IBM. Ein Gateway, wie eNetwork™ Wireless Gateway von 
IBM wird als Teil des Servers zum Ermoglichen der Kom- 
munikationen benutzt 

Der eNetwork™ Wireless Gateway von IBM integriert 
die ruhrenden intemationalen, analogen und digitalen, zel- 
lenf6rmigen Radiopaket- und Drahdeitungsnetzwerke mit 
einer einzigen Industriestandard- Schnittstelle: TCP/IP 

Diese wachsende Liste unterstutzter Protokolle umfaBt: 

- DataTac™ (ein Paketdaten-ZeUular-Netzwerk defi- 
niert von Motorola) 

- DataTac™ Private Mobile Radio (ein privates Data- 
l^c™ Netzwerk) 

- Dataradio™ (eine drahtlose paketweise Netzwerk- 
technologie, die auf den VHF- und UHF-Bandem be- 
trieben wird) 

- Mobitex (ein paketdaten-zellulares Netzwerk, de- 
finiert von Ericsson) 
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- AMPS (Advanced Mobile Phone System - fortge- 
schrittenes ortsbewegliches lelephon-System) 

- CDPD (Cellular Digital Packet Data - zeUulare digi- 
tale Paketdaten) 

- GSM (Global System for Mobile Telecornmunica- 5 
tion - G lob alsy stem fiir ortsbewegliche Telekommuni- 
kation) 

- PCS 1900 (Personal Communication Services, eine 
Van ante von GSM) 

- PDS und PHS (Japan) 10 

- PSTN (Public Switch Telephone Network - Offent- 
liches Schalttelephon-Netzwerk) 

- Amerikanische digitale zellulare Standards wie z. B. 
TDMA (IS-54), CDMA (IS-95) und iDEN™ Daten 
konnen spater noch unterstiitzt werden. i is 

Der Gateway sieht eine umfassende, weitgehend gesi- 
cherte Netzwerkzugriffslosung vor. Der Echtheitsnachweis 
stellt die Identitat des ortsbeweglichen Anwenders und des 
Gateway sic her, um einen unberechtigten ZugrifF zu verhin- 20 
dem. Um Datensicherheit und Schutz gegen Abhoren zu si- 
chem, verschlttsselt der Gateway alle Daten zwischen dem 
ortsbeweglichen Anwender und dem Gateway. Wettere 
Merkmale. Wie z. B. Datenreduktion, Verbindungsverwal- 
tung und Datenpaketfiltern kann vom Gateway vorgesehen 25 
sein. 

Beim drahdosen Kommunikationslink 130 des Systems 
sind die verfiigbaren Wahlmdgiichkeiten: DataTac™, Data- 
Tac™ Private Mobile Radio, Mobitex SM , AMPS, CDPD, 
GSM, PCS 1900, PDC und PHS. Im allgemeinen gibt es 30 
eine gute CDFD-Oberdeckung in den meisten bewohnten 
Gebieten. CDPD lauft auf Standard AMPS leitungsverrnit- 
telten Analog-Zellular-Telefondienst. Derzeit bieten AT&T 
Wireless ■, Bell Atlantic, und GTE CDPD-Dienste und 
konnen als TVager eingesetzt werden. 35 

Ferner konnen noch andere Mittel fiir die digitale Daten- 
ubertragung eingesetzt werden, wie schon oben gesagt 
wurde. Digitale Daten konnen auch tiber eine analoge Lei- 
tung, wie z. B. eine AMPS-Verbindung, tibertragen werden, 
jedoch mit geringerer Geschwindigkeit. 40 

Das System der vorliegenden Erfindung ist zur Anwen- 
dung mit einem ortsbeweglichen Client 140 ausgelegt, Neh- 
men wir jetzt Bezug auf Fig. 2, die eine beispielhafte Client- 
Architektur 140 zeigt; der beispielhafte ortsbewegliche 
Client 140 enthalt eine ThinkPad ■ -Windows ■ -Plattform 45 
210, auf der ein Spracherkennungs-Softwaresystem (z. B. 
Via Voice ■ von IBM) benutzt werden kann, um sowohl 
Spracherkennungs- als auch Sprachsyntheseausgabe vorzu- 
sehen. Eine Java* Virtual Machine (JVM) 230 wird mit ei- 
nem Transmission Control Protcol/In tercet Protocol 50 
(TCP/IP) Modul 240, einer Java Application Program Inter- 
face (API) 250, und einem Speech Markup Language 
Browser 260 benutzt Die beispielhafte ortsbewegliche 
Client- Vorrichtung kommuniziert mit dem Server 120 Qber 
ein CDFD-Modem 270. Als Alternative zum obigen System 55 
kann die Plattform 210 auch ein Echtzeit-Betriebssystem 
(RTOS - Real Time Operating System) sein, das auf einer 
integrierten Vorrichtung la*uft 

Wie oben erwahnt, bemerkt man hier, dass herkdmmliche 
Verfahren versucht wurden, um Losungen fur das Problem 60 
entweder auf Server-Basis Oder auf Client-Basis zu finden. 
Im Gegensatz zu den heirkOmmlichen Verfahren sieht die Er- 
findung eine Hybridlosung vor, in der die Bearbeitung so- 
wohl im Server als auch im Client ausgefiibrt werden kann. 

Ein Beispiel Mir eine Losung auf Server-Basis ist Portico 65 
von General Magic. Fiir dieses System ist der Anwender 
tiber ein Tblefon oder ein Cell-Phone-Link an einen Server 
angeschlossen. Wieder ist die vorliegende Erfindung vorteil- 
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haft gegenttber diesem System, indem sie nicht voraussetzt, 
dass alle Bearbeitungen auf dem Server vorgenommen wer- 
den. Die Erfindung sieht namlich auch ortliche Verarbeitung 
vor und hat den Vorteil, Verarbeitungen auf dem Server vor- 
nehmen zu lassen. Ferner konnen Daten bereits vor einer 
spezifischen Anforderung an den Client Ubermittelt werden, 
in der Erwartung, dass der Anwender diese anfordem wird. 
Solcbe vorher geholten Daten konnten Personaldaten betref- 
fen, wie die e-Mail des Anwenders, oder Daten, die der An- 
wender bereits vorher uber ein Profil als interessierend ge- 
kennzeichnet hat, wie z. B. bestimmte Aktienkurse. Durch 
das Bereithalten bestimmter Datenkopien auf dem Client 
(z. B. in einem Cache oder dergl.) wird der Anwender durch 
die intermittierende Natur des drahtlosen links weniger be- 
troffen. Zusatzlich, da die gleiche Verarbeitung ftrtlich 
durchgefUhrt werden kann, sind die Kosten der Erfindung 
nicht so noch wie bei einem System, in dem alle Bearbeitun- 
gen auf dem Server vorgenommen werden mlissen. Somit 
sind die Kosten der vorliegenden Erfindung nicht so hoch, 
noch wird die Erfindung durch die intermittierende Natur 
des drahtlosen links zu stark beeintrachtigt. 

Das obengenannte CARiN ■ -Navigationssystem von 
Philips, das eine Losung auf Client-Basis ist, ist insofern 
problematisch, als das gesamte Bearbeiten auf der Client- 
vorrichtung vorgenommen wird. Im Gegensatz dazu braucht 
der Anwender aufgrund der Erfindung keine periodische In- 
formationsaktualisierung vorzunehmen, sonder hat immer 
Zugriffauf die neuesten Informationen. 

Die demonstrierten beispielhaften Applikationen beinhal- 
ten einen personalisierten Nachrichtendienst und Lotus No- 
tes ■ Applikationen. In einer beispielhaften Implementie- 
rung. baut die Erfindung auf Wireless Domino Access ■ 
Produkt von IBM auf, um auf Lotus Notes ■ Datenbanken 
fiir e-Mail, K ale □ der, AdreBbuch und dergl. zuzugreifen. 

In der Implemenderung im Nachrichtenbeispiel, gezeigt 
in Fig. 3, das einen Nachrichtendienst nach dem Schiebe- 
prinzip als Teil eines personalisierten Informationsdienstes 
zeigt, beinhaltet ein Nachrichtendienstsystem das Abrufen 
von Informadonen aus dem Internet, das Umkodieren des 
Inhalts und die verschiedenen Servertechnologien (z. B. von 
IBM). D. h., der Server beinhaltet einen Mechanismus zum 
Umcodieren 121, ein Nachrichtenabrufgerat 122, eine mit 
dem Umcodiermechanismus 121 gekoppelte Nachrichten- 
ablage 122 und ein Schnittstellenmodul 124, das mit dem 
Client 140 Uber Schnittstelle verbunden ist und Servlets, 
WebSphere ■ von IBM und einen Web-Server enthalt. 

Der Client 140 kann einen Sprach-Browser anwenden 
(z. B. Browser 260, der vorstehend unter Bezugnahme auf 
Fig. 2 beschrieben wurde), der die Speech-Markup Sprache 
von IBM wiedergeben kann. Das erfindungsgem&Be System 
(1) hat aktuelle Nachrichten aus dem Internet geliefert, (2) 
die Java Servlet lechnologie auf der Grundlage des. 
WebSphere ■ von IBM benutzt, (3) die Speech-Mar kup- 
SprachfShigkeiten aufgerufen, und (4) eine Umcodiertech- 
nologie zum Umwandeln von HTML-Dokumenten in das 
Speech-Markup-Sprachformat erkundet Die Client-Vor- 
richtung 140, a ThinkPad oder eine andere Berechnungsvor- 
richtung kdnnen auch Speichennittel wie Festplattenlauf- 
werke oder einen elektronischen Speicher beinhalten. 

Mit einer schwach oder intermittierend verbundenen 
drahtlosen Umgebung (z. B. eine Ebene abgeschw^chter Si- 
gnalmachtigkeit oder cine verlorene Verbindung, die eine 
Kommunikadon verhindert wie sie in der N&he einer von 
Menschen errichteten oder natiirlichen Barriere vorkommen 
kann, wie z. B. einem Gebirge oder in einem IXinnel) ist es 
wichtig, sicherzustellen, dass der Anwender immer die 
neuesten Nachrichten empf&ngt, wenn er/sie wieder verbun- 
den wird. Informationen kdnnen auf der Grundlage entwe- 



DE 100 21 996 A 1 



8 



der eines Zugmodells oder eines Schiebemodells abgerufen 
werden. 

Ein Zugmodell erfordert die Initiative des Anwenders und 
die Information wird auf Anfordem bearbeiteL Ein solcbes 
Zugmodell ist gut fur Anwender, die weniger im Zeitdruck 5 
sind, als ortsbewegliche Anwender, und die nur daran inter- 
essiert sind, Informationen einzuholen, wenn erforderlich. 

Im Gegensatz dazu sieht ein Modell nach dem Schiebe- 
prinzip eine MSglichkeit vor, dem Anwender automatisch 
Informationen zu ubermitteln, ohne Mafinahmen des An- 10 
wenders vorauszusetzen. Es hat ferner den Vorteii, die glei- 
cbe Information nur einmal fiir alle Anwender zu bearbei- 
ten. Daher ist die neuesle Information jederzeit fur jeden 
Anwender bereit, der darauf zugreifen will. Das ist auBerst 
bedeutsam fiir ortsbewegliche Autobenutzer in einer is 
scbwach oder intermittierend verbundenen Umgebung. So 
mit ist ein Dienst nach dem Schiebeprinzip (z. B. Nachricb- 
tendienst) vorteilhaft zur Anwendung mit der vorliegenden 
Erfindung. Die Information kann in Erwartung der Anforde- 
rung durch den Anwender in der Client- Vorrichtung gespei- 20 
chert werden. 

Wie in Fig. 2 gezeigt, lauft clientseitig 140 ein Sprach- . 
Browser 260 auf einer Java Virtuellen Maschine 230 und die 
IBM Sprachtechnologie (z. B. Via Voice ■) wird als Anwen- 
derschnittstelle benutzt. 25 

Auf der Serverseite 120 gibt es einen Nachrichtenabru'f- 
agent 122, der in regelmafiigen Zeitabstanden ins Internet 
geht, um die neuesten Nachrichten von vordefinierten 
News- Web-Sites (z. B. CNN SM , CBS™, CNBC SM , AP 5 * 1 *, 
Reuters™ usw.) abzurufen. Der Plan kann fiir jede Site ge- 30 
maB seiner Aktualisierungsfrequenz konfiguriert werden. 
Die aus dem Internet abgerufenen Nachrichten sind in der 
Regel ein HTML-Dokument, das unter Verwendung einer 
Umcodierungstechnologie im Umcodierer 121 in ein 
Speech-Markup-Format Ubersetzt wird, da der Sprach- 35 
Browser-Client den Inhalt in Speech-Markup-Sprache wie- 
dergibt. 

Der Umcodierer 121 syntaxanalysiert das HTML-Doku- 
ment in einen Baum und berechnet die Pfade zu jedem Text- 
inhaltknoten. Dann benutzt er eine Ubersetzungstabelle, um 40 
die Pfade auf entsprechende Pfade in einem Speech-Mar- 
kup-Sprache-Dokument in das Nachrichten-HTML-Doku- 
ment abzubilden. Die Obersetzungstabelle wurde vorher ge- 
neriert durch Liefern von Beispielen fur die Nachrichten so- 
wohl als HTML-Dokument als auch Speech -Markup- 45 
Sprachdokumente. SchlieBlich generiert der Umcodierer auf 
der Grundlage dieser Pfade ein Dokument in Speech-Mar- 
kup-Sprache, das die Nachrichten enthalt. Diese Nachrich- 
ten werden in der Form eines Speech-Markup-Sprachendo- 
kuments in einem Nachricbtenhaltesystem 123 auf einem 50 
Web-Server gespeichert, der darauf wartet, die Anwender zu 
bedienen. 

Jaya-Servlets konnen benutzt werden, um unterschiedli- 
che Serveraufgaben zu behandeln. Ein "Servlet" ist ein App- 
let, das auf dem Server anstatt auf dem Ghent lauft. Ein 55 
"Applet" ist ein Programm, das so ausgelegt ist, dass es in- 
nerhalb eines anderen Programms ausgefuhrt wird; es kann 
nicht direkt ausgefUhrt werden. Hier meinen wir mit "Java- 
Servlet" eine serverseitige Erweiterung zum Web-Server, 
geschrieben in Java. Der WebSphere Applikations-Server ■ 60 
von IBM. kann auf jedem Web-Server benutzt werden, um 
eine gute Servlet-Umgebung zu erzeugen. Zum Beispiel 
wird das SignOnScrvlct benutzt, um den Anwenderzulas- 
sungsprozefi zu handhaben, und das GetNewsServlet wird 
benutzt, um eine News Page an den Anwender auf der 65 
Grundlage seiner personlichen Praferenz zuriickzugeben. 

Hier ist anzumerken, dass die Servlet-Technologie via 
WebSphere ein einfacher Weg ist, neue Dienste anzufugen, 



und dass Informationen aus dem Internet vorzugsweise in 
einen Schiebemodus umcodiert und zwecks besserer Lei- 
stung auf einem Web-Server gespeichert werden. Ferner ha- 
ben die Erfinder gefunden, dass der Sprach-Browser eine 
gute Freihand- und Augenfrei-Anwenderschni lis telle liefert 
und dass die Speech-Markup-Sprache eine Vielzahl neuer 
Szenarien unterstutzL 

Unter Freihandnutzung verstehen wir, dass der Fahrer des 
Fahrzeugs nicht die Ublichen Mittel fiir die Dateneingabe in 
einen Computer (Tastatur und Maus) benutzt, sondero seine 
Hande fiir das Steuerrad oder fiir die Bedienung der Steuer- 
knbpfe auf dem Instrumentenbrett seines Fahrzeugs frei haL 
Da der wesentiiche Teil des Personen-Computer-Dialogs 
mittels Stimmerkennung und Sprachsynthese ablauft, ist der 
Fahrer frei, seine Augen auf die Strafie oder auf das Instru- 
mentenbrett seines Wagens zu richten, und somit wird die 
augenfreie Benutzung des Systems erm6glicht. 

In einer zweiten beispielhaften Anwendung wird vom 
Client auf den Lotus Notes ■ Inhalt zugegrififen. Fig. 4 illu- 
striert einen Wireless Domino Access ■ (WDAI) Server 
fur die IBM Speech-Markup-Sprache. Der WDA-Server 
kann in den Proxy-Server 120 in Fig. 1 integriert sein oder 
ist vielleicht ein gesondertes System, auf das vom Proxy zu- 
gegriffen wird. WDA, (auch "Mobile Services for Domino" 
genannt) besteht aus einer Reihe von Programmen, die den 
Zugriff auf Daten enndglichen, die in ausgewahlten Lotus 
Domino ■ Datenbanken residieren, von Plattformen aus, 
wo es schwierig ware, einen vollen Lotus Notes Client zu 
implementieren, wie auf einem Smart-Phone oder einem 
drahdos aktivierten Personal Digital Assistent (PDA). 

Spezifisch ist er in der Regel als ein Satz Common-Gate- 
way-Interface-Programme (CGI) 400 implementiert, die so 
ausgelegt sind, dass sie auf einem Lotus Domino Server lau- 
fen, wobei jedes Programm in der Lage ist, einen spezifi- 
schen Domino- Inhalt in einer spezifischen Ziel-Markup- 
Sprache wiederzugeben, Im Falle der beispielhaften Appli- 
kation ist die Ausgabe in Speech-Markup-Language der 
IBM formatiert, Jedes WDA- Programm benutzt eine Lotus 
Notes Access Bibliothek 401, wobei ein Satz C++ Klassen 
einen objekt-orienderten Ordner fiir die Lotus Notes C API 
402 sowie eine Formaderungsbibliothek 403 benutzt, die 
auf die Ziel-Markup-Sprache spezialisiert ist. 

Jede Formatierungsbibliothek ist auch ein Satz C++ Klas- 
sen, die die Konstruktion und Handhabung eines Markup- 
Dokuments vereinfachen. Durch Benutzen der Bibliothek 
wird das CGI-Programm befreit vom Arbeiten mit spezifi- 
scher Markup-Syntax, was die Entwicklung und Wartung 
des Programms erleichtert 

Die Erfindung wurde anhand mehrerer bevorzugter Aus- 
fuhrungsformen und Implemenderungen beschrieben; der 
Fachmann erkennt jedoch, dass die Erfindung auch mit Ver- 
anderungen ausgefuhrt werden kann, die unter Wesensart 
und Umfang der nachstehenden Anspriiche fallen. 

So kann beispielsweise neben den Nachrichtendiensten 
und personlichen Datenbanken mit der vorliegenden Erfin- 
dung ein Navigadonsprogramm implemendert werden. 

Femer wurde der ortsbewegliche Client (bewegliche 
Rechnervorrichtung) in erster linie im .Hinblick auf ein Mo- 
torfahrzeug beschrieben, der ortsbewegliche Client kann je- 
doch auch auf einem ScniS/Boot, in einem Hugzeug, einem 
Eisenbahnzug, auf einem von einem Anwender in der Hand 
gehaltenen Gerat usw. benutzt werden. 

Patentanspriicbe 

1. Ein Informationssystem fiir einen ortsbeweglichen 

Anwender, enthaltend: 

eine Quelle fiir Inhaltsinformationen; 
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einen Proxy-Server fur den ZugrifF auf die Ihhaltsinfor- 
mationsquelle; 

ein drahtloses Kommunikations-Link, das an den 
Proxy-Server gekoppelt ist; und 

ein ortsbewegliches Rechnersystem, das iiber das 5 
drahtlose Kommunikations-Link an den Proxy-Server 
gekoppelt ist. 

2. Das System gemaB Anspruch 1, in dem die Inhalt- 
sinformationsquelle mindestens eine Information aus 
dem Bereich Nachrichten, Finanzquotierungen, Sport- 10 
nachrichten und Wettemachrichten einschlieBt 

3. Das System gemaB Anspruch 1, in dem die Inhalt- 
sinformationsquelle Informationen einschlieBt, die 
zum Umcodieren der Information erforderlich sind, um 
den Inhalt dem ortsbeweglichen Rechnersystem in ei- 15 
nem Speech-Markup-Language-Format vorzulegen. 

4. Das System gemaB Anspruch 1 , in dem die Inhalt- 
sinformationsquelle Inhaltsinformationen einschlieBt, 
die in einer strukturierten Markup-Sprache geschrieben 
sind 20 

5. Das System gemaB Anspruch 1, in dem die Inhalt- 
sinformationsquelle Transaktionsinformationen ein- 
schlieBt 

6. Das System gemaB Anspruch 1, in dem die Inhalt- 
sinformationsquelle eine Datenbank fur Navigations- 25 
anwendungen einschlieBt. 

7. Das System gemaB Anspruch 1, in dem der Proxy- 
Server Webbasierte Inhalte empfangt, die in eine Mar- 
kup-Sprache, einschlieBlich einer Speech-Markup- 
Language, umcodiert werden kdnnen; und in dem der 30 
Server ferner einen Gateway zu Kommunikation ein- 
schlieBt, wobei der Gateway eine Vielzahl drahtloser 
Kommunikationsprotokolle untersttitzt und Mittel zur 
Datenverschlusselung einschlieBt. 

8. Das System gemaB Anspruch 1, in dem das draht- 35 
lose Kommunikations-Link ein zellulares digitalisier- 
tes Paketdatensystem (CDPD - Cellular Digitized Pak- 
ket Data) umfasst. 

9. Das System gernaB Anspruch 1, in dem das draht- 
lose Kommunikations-Link ein digitales Dajentibertra- 40 
gungssystem umfasst. 

10. Das System gemaB Anspruch 9, in dem das digi- 
tale Dateniibertragungssystem auf einem der folgenden 
Systeme arbeitet: DataTac™, DataTac™ Private Mo- 
bile Radio, Mobitex SM , AMPS, CDPD, GSM, PCS 45 
1900, PDC, PHS, IS-54 TDMA, IS-95 CDMA und 
iDEN™. 

1 1 . Das System gemaB Anspruch 1 , in dem das ortsbe- 
wegliche Rechnersystem eine Window s-Plattform ein- 
schlieBt. 50 

12. Das System gemaB Anspruch 1, in dem das ortsbe- 
wegliche Rechnersystem ein Spracherkennungssystem 
einschlieBt. 

13. Das System gemaB Anspruch 1, in dem das ortsbe- 
wegliche Rechnersystem eine JavaB Virtual Machine 55 
(JVM) ein Transmission Control Protcol/Intemet Pro- 
tocol (TCP/IP) Modul, eine Java ■ Speech API und ei- 
nen Speech Markup Language Browser einschlieBt. 

14. Das System gemaB Anspruch 1, in dem das ortsbe- 
wegliche Rechnersystem ein Sprachsynthesesystem 60 
einschlieBt. 

15. Das System gemaB Anspruch 1 , in dem der Server 
an das Internet angeschlossen ist, so dass das ortsbe- 
wegliche Rechnersystem an das Internet angeschlossen 
ist, der Server Wireless Domino Access (WDA) ein- 65 
schlieBt, um dem ortsbeweglichen Rechnersystem ei- 
nen Zugriff auf die im Server gespeicherten Datenban- 
ken zu geben. 
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16. Das System gemaB Anspruch 1, in dem der Server 
mit Informationsquellen verbunden ist, die auf einem 
Netzwerk resident sind, so dass das ortsbewegliche 
Rechnersystem fiber den Server mit den Informations- 
quellen verbunden ist 

17. Das System gemaB Anspruch 16, in dem die Infor- 
mationsquellen ein Nachrichtendienstsystem einschlie- 
Ben. 

18. Das System gemaB Anspruch 17, in dem das 
Nachrichtendienstsystem entweder ein nach dem 
Schiebeprinzip (PUSH) oder ein nach dem Zugprinzip 
(FULL) arbeitendes Nachrichtendienstsystem umfasst 

19. Das System gemaB Anspruch 17, in dem das 
Nachrichtendienstsystem den Inform ationsabruf vom 
Internet und das Inhaltumcodieren einschlieBt. 

20. Das System gemaB Anspruch 19, in dem das orts- 
bewegliche Rechnersystem einen Sprach-Browser zur 
Wiedergabe einer Speech-Markup-Language, 

wobei der Server Mittel zur Ausgabe von aktuellen 
Nachrichten aus dem Internet an das ortsbewegliche 
Rechnersystem einschlieBt, und 
Mittel zum Umcodieren der Nachrichten aus dem In- 
ternet und Weitergeben der umcodierten Informationen 
an das ortsbewegliche Kommunikationssystem, um ein 
Dokument in Hypertext Markup Language (HTML) in 
eine Speech Markup Language Format umzuwandeln, 
einschlieBt 

21. Das System gemaB Anspruch 18, in dem das 
Nachrichtendienstsystem nach dem Zug-Prinzip Infor- 
mationen auf Anforderung verarbeitet. 

22. Das System gemaB Anspruch 18, in dem das 
Nachrichtendienstsystem nach dem Schiebe-Prinzip 
automatisch ohne Anwender-Aktion Informationen be- 
arbeitet und an das ortsbewegliche Kommunikations- 
system ausgibt, und die gleichen Informationen nur 
einmal fur alle Anwender im System bearbeitet 

23. Das System gemaiB Anspruch 16, in dem das orts- 
bewegliche Rechnersystem einen Sprach-Browser als 
Anwender-Schnittstelle einschlieBt, und 

in dem der Server einen Nachrichten-Abrufagenten 
einschlieBt, der zu vorgegebenen Zeiten auf das Inter- 
net zugreift, um die neuesten Nachrichten von Nach- 
richten- Web-Sites abzurufen, und 
in dem die vom Internet abgerufenen Nachrichten in 
ein Speech-Markup-Language-Format umcodiert wer- 
den, und die umcodierten Nachrichten in einem Nach- 
richtenhaltesystem auf dem Server abgespeichert wer- 
den. 

24. Das System gemaB Anspruch 23, in dem der Ser- 
ver einen Anwender-Berechtigungsnachweis-Mecha- 
nismus sowie Mittel zur Rtickgabe einer Nachrichten- 
seite auf der Grundlage der vorher definierten Praferen- 
zen an den Anwender einschlieBt 

25. Das System gemaB Anspruch 15, in dem der WDA 
als Serverapplikationssatz implementiert ist, jeweils 
zur Wiedergabe des Inhalts in einer spezifischen Mar- 
kup-Sprache, in dem der WDA eine spezialisierte Bi- 
bliothek einschlieBlich eines Satzes objektorientierter 
Klassen und eine spezialisierte Formatierungsbiblio- 
thek fUr die Ziel-Markup-Sprache benutzt, wobei die 
Formatierbibliothek auch einen Satz Klassen zum Ver- 
einfachen der Konstruktion und Manipulation eines 
Markup-Dokuments beinhaltet 

26. Das System gemaB Anspruch 15, in dem der WDA 
als Satz eines Common-Gateway-Interface-(CGI)- 
Skripts implementiert ist, jeweils zur Wiedergabe des 
spezifischen Domino-Inhalts in einer spezifischen Mar- 
kup-Sprache, in dem der WDA eine Spezial-Biblio- 
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thek, einschlieBlich eines Satzes objektorientierter 
Klassen, und eine Spezial-Fonnatoerungsbibliothek fiir 
die Ziel-Markup-Sprache benutzt, wobei die Formatie- 
rungsbibliothek auch einen Satz Klassen zum Vereinfa- 
chen der Konstruktion und Manipulation eines Mar- 5 
kup-Dokuments beinhaltet 

27. Das System gemJiB Anspruch 1 , in dem die ortsbe- 
wegliche Rechnervorrichtung in einem Kraftfahrzeug 
untergebracbt ist 

28. Das System gemaB Anspruch 1 , in dem die ortsbe- 10 
wegliche Rechnervorrichtung von einem Anwender in 
der Hand gehalten wird. 

29. Das System gemaB Anspruch 1, in dem die ortsbe- 
wegliche Rechnervorrichtung in einem Flugzeug, ei- 
nem Boot, einem Eisenbahnzug oder einem Motorfahr- 15 
zeug befordert wind. 

30. Das System gemSB Anspruch 1, in dem die Inhalt- 
s information in einem Speech-Markup-Language-For- 
mat ist. 

31. Das System gem2B Anspruch 1, in dem das draht- 20 
lose Kommunikations-Link ein Obertragungssystem 
umfaBt, in dem die Daten als digitalisierter Text uber- 
tragen werden. 

32. Ein Freihand-Informationssystem fur ortsbewegli- 
che Anwender, enthaltend: 25 
eine Quelle mit Inhaltsinformationen; 

ein Proxy-Server zum Zugreifen auf die Quelle mit In- 
haltsinformationen ; 

ein drahtloses Kommunikations-Link, das mit dem 
Proxy-Server gekoppelt ist; und 30 
ein ortsbewegliches Rechnersystem, das liber das 
drahtlose Kommunikations-Link mit dem Proxy-Ser- 
ver gekoppelt ist. 

33. Ein Augen-freies Informauonssystem fur einen 
ortsbeweglichen Anwender, enthaltend: 35 
eine Quelle mit Inhaltsinformationen; ein Proxy-Server 
zum Zugreifen auf die Quelle mit Inhaltsinformatio- 
nen; 

ein drahtloses Kommunikations-Link, das mit dem 
Proxy-Server gekoppelt ist; und 40 
ein ortsbewegliches Rechnersystem, das Uber das 
drahtlose Kommunikations-Link mit dem Proxy-Ser- 
ver gekoppelt ist 

34. Ein Augen-freies und Freihand-Informationssy- 
stem fur einen ortsbeweglichen Anwender, enthaltend: 45 
eine Quelle mit Inhaltsinformationen; 

ein Proxy-Server zum Zugreifen auf die Quelle mit In- 
haltsinformationen; 

ein drahtloses Kommunikations-Link, das mit dem 
Proxy-Server gekoppelt ist; 50 
und ein ortsbewegliches Rechnersystem, das uber das 
drahtlose Kommunikations-Link mit dem Proxy-Ser- 
ver gekoppelt ist 

35. Das System gemaB Anspruch 1, in dem das ortsbe- 
wegliche Rechnersystem eine Datenspeicherung ent- 55 
halt 

36. Das System gemaB Anspruch 1, in dem das ortsbe- 
wegliche Rechnersystem ein Echtzeit-Operationssy- 
stem (RTOS - Real-Time Operating System) enthalt. 

37. Das System gemaB Anspruch 4, in dem die struk- 60 
turierte Markup-Language eine Applikation der Exten- 
sible Markup Language (XML) ist 
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